Pointberegning

Point gives efter folgende regler:

Minetype stor mellemstor lille
Flydende 100 135 200
lidkugle 325 360 425
Magnetisk 500 535 600
Magnetisk ildkugle 750 785 850

Derudover far man 110 point ndr man rammer selve ild-
kuglen og 1000 point n&r man rammer mineudlsegge-
ren.

Nar man starter et nyt spil

For man starter et nyt spil med samme antal spillere,
trykker man pé en af de fire knapper, hvorefter spillet
startes igen.

Hvis man vil begynde forfra, inden spillet er slut, eller
hvis man vil endre antallet af spillere, trykker man pa
genopstartningsknappen pa maskinen.
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Start forsigtigt!

Et fremmed rumskib har lagt miner ud i de intergalak-
tiske transportkorridorer. Anvend din stralepistol, in-

den de udsletter dig!
Du overlever maske de flydende miner, men tag dig i

agt for ildkugler og forreederiske magnetiske ildkugle-
miner ... i de 13 minefelter, det ene svaerere end det an-

det, som venter pé dig.
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Anlaegget méa kun tilsluttes 220 V vekselstram.

- Kontrollér at stikket til det indbyggede manevrepa-
nel er ordentlig tilkoblet. (Udtaget laengst mod hajre).
- Seet forsatsen fast bag holderne p& henholdsvis
oversiden og undersiden af billedruden.

- Stil Teend/Sluk/ivolumekontrollen p& ON (med uret).

Strom-




Du ser nu Vectrex-rubrikken efter nogle sekunder, og
derefter spillets navn.
Stil volumekontrollen pa ensket lydstyrke.

Manavreknapper til

Mine Storm

Mine Storm spilles udelukkende med det indbyggede
mangvrepanel. De forskellige knappers funktioner er:

Knap 2 Knap 3
Flytter i et ufor- Fér dit rumskib
klarigt ryk, dit til at bevaege
rumskib til et nyt sig fremad.
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Far dit mine- Knap 4
pdeleeggende Affyrer raket-
rumskib til at ro- ter mod minerne.

tere. Tryk til

hojre, s& roterer
det med uret.
Tryk til venstre, s&
roterer det mod
uret.

Sadan spiller man:

Valg af antal spillere

Minefelt kan spilles af en eller to spillere samtidig.
Nar Player 1 ses p& skaermen, tryk da knap 1 ned en
gang.

Spillet er-nu klart til 2 spillere. Nar 2 spillere spiller,
anvendes kun det indbyggede mangvrepanel, og spil-
lerne skiftes til at anvende det. Man kan ga tilbage til
spil for 1 spiller ved at trykke knap 4 ned igen inden
man starter et nyt spil.

Sadan starter man et nyt spil

Nar man har valgt antal spillere trykker man pé knap 4,
for at ga ind i det farste minefelt og starte spillet.

Séadan spiller man

Den fjendtlige mineudlsegger bevasger sig gennem
din galakse og lasgger miner ud i det forste minefeit.
Nar den forsvinder viser dit rumskib sig. Samtidig ak-
tiveres fire store miner.

Styr nu dit rumskib gennem galaksen i et forseg pé at
odelaegge minerne.

Anvend mangvrepinden for at fa dit rumskib til at rote-
re, og knap 3 for at accelerere fremad. Knap 2 giver dig
mulighed for, i et uforklarligt ryk, at flytte dig til et nyt
sted pa billedsksermen.

Anvend den forsigtigt ... den kan bringe dig i en endnu
veerre situation.

P4 din vej gennem rummet anvender du knap 4, til affy-
ring af missiler mod minerne. Efterhanden som det



lykkes dig at edeleegge dem aktiveres yderligere nye
miner. Vaer forsigtig ... mineudlaeggeren kan pludselig
vende tilbage for at laegge miner ud i det felt du befin-
der dig i, men du kan ogsa skyde pa ham.

Nar det er lykkedes dig at gere denne del af galaksen
sikker, fortsaetter din rejse ind i naeste minefelt. Der
findes 13 forskellige minefelter, og hvert af dem er
vanskeligere end det foregaende.

Nér du bliver ramt

Hvis du rammes af en mine, betyder det at du mister
et skib. Mineudlaeggeren begynder pa ny at lsegge mi-
ner ud i det felt du befinde dig i og du far en ny chan-
ce, for at rense dette felt, hvis du har nogle skibe tilba-
ge.

Minetyper

Der findes 4 forskellige slags miner, som optraeder pa
forskellige tidspunkter under spillets gang.

Flydende miner

Dette er nuintelligente«
miner, som bare flyder
omkring i rummet,

lidkugleminer

Disse miner kaster ildkugler
mod dig hver gang du rammer
dem. Du kan vaelge at foretage
en undvigemanevre

eller at udslette Ild-

kuglen med en raket.

Magnetiske miner
Disse miner vil folge
efter dig hvor som helst
du flytter dig inden for
galaksen.

Magnetiske Ildkugleminer
Disse miner har samme egen-
skaber som bade magnetiske
miner og ildkugleminer.

Hver slags viser sig i 3 forskellige sterrelser - store,
mellemstore og sma.

Forskellige minefelter

Hvert af de 13 minefelter er sveerere end det foregaen-
de, men hvert af dem begynder med 4 store miner. S&
snart en stor mine er blevet ramt, aktiveres 2 mellem-
store miner. Nar en mellemstor min er blevet edelagt,
aktiveres 2 smé miner. Det forste felt indeholder 4 fly-
dende miner. Hvert nyt felt starter med en endnu svae-
rere kombination af miner. Kun de faerreste kommer
igennem til minefelt 13.

Hvis du overlever vejen gennem de 13 minefelter kom-
mer du ind i et nyt univers. V-

Rumpartikler og ukendte kraefter gor denne nye ver-
den til en virkelig udfordring. y

Antal rumskibe

Du begynder hvert spil med 5 rumskibe. Hvis det Iyk-
kes dig at rense 4. felt, far du yderligere et rumskib
som bonus.



